
【Twel-Board】 Naval Battle of Twelv-O の遊び方

1．ゲームを始めるにあたり
　　このゲームは Twelv-O のカードと専用のゲーム盤を使用して遊びます。
　　まずゲームを始めるにあたり、 スマート Twelv-O を行う要領で 1 組 72 枚の Twelv-O のカードを 2 組 36 枚づつに分けます。
    即ち、 分けるカードは、
　　　　　　青、 黄、 紫、 黄緑色の各 8 枚＋錨の 11,12,13,14 の 4 枚の計 36 枚
            赤、 橙、 緑、 灰色の各 8 枚＋錨の 11,12,13,14 の 4 枚の計 36 枚であり
　　一人のプレーヤーがこの 36 枚のカードを使用してゲームを行います。
    Twelv-O のカードが 1 組なら 2 名、 2 組あれば 4 名まで遊ぶことができます。
　　また、 専用のゲーム盤は 2 名ならば 56 マスのゲーム盤、 3 名以上ならば 81 マスのゲーム盤を用意します。
　　※尚、 カードには事前に各プレーヤーのカードを判別するためのシールを貼っておくことをお勧めします。

　
２．ゲームの概要
　　このゲームは各プレーヤーが自分の山札からランダムに引いたカードをゲーム盤に置いていくことにより、 相手のカードと Battle を
　　しながら敵陣に攻め入って王座を奪ったり、 盤面を支配することにより勝敗を決するゲームです。

３．ゲームの進め方
　①　カードの置き方
　　　ゲームの開始にあたり、 各プレーヤーは自分の山札から 3 枚のカードを引きゲーム盤に置くことができます。
　　　カードは王座以外の自分の領海内（自分側の白色と水色のマス）には自由に置くことができます。 ただし、 錨のカードは
　　　白色のマスには置くことができません。
　　　また、 既に置いてある自分のカードと何れかの辺が接していれば、 外洋（青色のマス）にもカードを置くことができます。
　　　自分のカードと角が接しているだけでは、 外洋（青色のマス）にはカードは置けません。
　　　各プレーヤーが 3 枚のカードを全て盤面に置いたらゲーム開始です。 次からは任意に決めた各プレーヤーの順番に従い、
　　　自分の山札から 1 枚づつカードを引き盤面に置いていきます。
　　　尚、 盤面にカードを置くことで相手のカードと Battle が起きる場合、 他に何の影響も及ぼさず、 その置いたカードだけが
　　　Battle に敗れて盤面から除去されるような場所にはカードを置くことができません。

　②　Battle の発生
　　　カードの持つ要素（色、 絵柄、 カテゴリ）が決められた方向に揃い、 その方向に向いて接する相手側のカードがあると
　　　Battle が発生します。 Battle は何れかのプレーヤーのカードが複数枚揃えば、 そのカード群に接している相手方のカードが
　　　たとえ 1 枚であったとしても発生します。 一方、 互いのカードの持つ要素が揃わず 1 枚同士の敵味方のカードが接しても
　　　Battle は発生しません。
　　　Battle が発生するにはカードが接する何れかのプレーヤーの色なら縦方向、 絵柄であれば横方向に連続して 2 枚以上、
　　　カテゴリであれば斜め方向に連続して 3 枚以上揃うことが条件です。
　　　Battle が発生すると、 互いのカードに記載された数値の総和がそのカード群のパワーになり、 パワーの大きい方が勝ち
　　　負けたカードは盤面より除去されます。 この際パワーが同じであれば、 どちらのカードも除去されます。
　　　尚、 カードを置くことで複数方向で Battle が発生する場合には何れの方向の Battle も成立し、 一方で負けたとしても
　　　勝てる方向の Battle には勝ち、 負けた相手のカードを除去した後 , 自らのカードも除去されます。


